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MANUEL D'UTILISATION DU PROGICIEL UZISHA  POS 

 

I. INTRODUCTION 
 

Bienvenue dans le manuel d'utilisation d'Uzisha POS. Ce guide vous aidera à installer, 

configurer et utiliser efficacement votre logiciel de point de vente. 
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III. PREPARATION AU DEMARRAGE DE L'APPLICATION UZISHA POS 
 

Pour démarrer Uzisha POS, assurez-vous que les éléments suivants sont correctement installés 

sur votre poste de travail : 

 

 Logiciel Uzisha POS : Vérifiez que l'application Uzisha POS est installée et à jour. 

 Wamp Server : Assurez-vous que Wamp Server est également installé et configuré 

correctement. 

 

Si l'un de ces composants n'est pas installé ou configuré, veuillez contacter l'entreprise conceptrice du 

logiciel pour obtenir de l'assistance. 

 

Veuillez suivre les étapes suivantes pour lancer Uzisha POS : 

 

III.1 Naviguer sur votre bureau : 

 

Cliquez sur le répertoire intitulé « Démarrer Uzisha POS ». 

 
 

 

III.2 Contenu du répertoire : 

Le répertoire comprend deux fichiers : 

 1 pour Wamp server  

 2 pour lancer Uzisha POS dans le navigateur  
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Opérations à effectuer dans le répertoire « Démarrer Uzisha POS » : 

 

1. Lancer le serveur Wamp : 

 

Cliquez sur le fichier « 1 ». 

Une boîte de dialogue s'ouvrira pour demander une confirmation. Cliquez sur « Oui » pour 

démarrer le serveur. 

 

 
 

 

Une fenêtre du serveur Wamp s'ouvrira (voir l'image ci-dessous). Patientez quelques 

minutes le temps que tous les services soient prêts. 

 
 

Vérifier le démarrage du serveur : 

Allez sur la barre des tâches de votre ordinateur. 

 

 
 

Cliquez sur la flèche montante  encerclée en rouge pour ouvrir le panneau des icônes. 

 



7 
 

Uzisha POS V1.0 Powered by SOWEBGRA www.uzishapos.com 

Vérifiez que l'icône du serveur Wamp est verte, ce qui indique que le serveur est en marche. 
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2. Lancer Uzisha POS dans le navigateur Google Chrome 
 

Ouvrir le fichier de lancement : 

Cliquez sur le fichier intitulé « 2 » dans le répertoire « Démarrer Uzisha POS ». 

Automatisation du navigateur : 

Le fichier lancera automatiquement Google Chrome et ouvrira la page de connexion  

d’Uzisha POS (voir l’image ci-dessous). 
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IV. OUVERTURE DE SESSION 

 

 Vérification de votre compte : 

Assurez-vous que votre compte a été créé et activé par l'administrateur. 

Si votre compte n'est pas actif, contactez l'administrateur du système pour qu'il active votre 

compte ou en crée un nouveau. 

 Connexion : 

 Entrez votre nom d'utilisateur dans la zone de texte « Email ». 

 Entrez votre mot de passe dans la zone de texte « Mot de passe ». 

 Cliquez sur le bouton « Connexion » ou appuyez sur la touche « Entrée » du clavier 

pour ouvrir la session. 
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 Authentification : 

Si les informations saisies sont correctes, vous serez redirigé vers la fenêtre d'insertion des 

utilisateurs gardiens du système. 

 

Si les informations sont incorrectes, l'accès vous sera refusé. 
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V. PAGE D’UTILISATEUR GARDIEN SYSTEME. 
 

Cette page permet d'identifier les utilisateurs responsables de toutes les opérations du logiciel 

à un point de vente, y compris le guichetier, le caissier, etc. L'objectif est de prévenir les 

éventualités telles que le vol. 

Fonctionnalités principales 

1. Création d'un nouvel utilisateur : 

 Saisissez le nom complet de l'utilisateur dans la zone de texte intitulée « Entrer le 

nom complet de l'utilisateur ». 

 Cliquez sur le bouton vert « Créer nouveau utilisateur ». 

 Une boîte de dialogue apparaîtra pour demander la confirmation de la sauvegarde. 

Cliquez sur le bouton « Oui » pour valider. 
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2. Identification des utilisateurs responsables 

 

 Identifiez les utilisateurs responsables à partir du tableau. 

 Cochez les cases correspondant aux utilisateurs concernés. 

 Cliquez sur le bouton bleu « Sauvegarder ». 

 Vous serez ensuite redirigé vers la page d'accueil du progiciel. 
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 Une boîte de dialogue apparaîtra pour demander la confirmation de la 

sauvegarde. Cliquez sur le bouton « Oui » pour valider. 
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VI. PAGE D’ACCUEIL DASHBOARD 

La page d'accueil est la partie centrale de l'application, regroupant les onglets, les sous-onglets 

et les raccourcis. Elle sert de guide de navigation vers toutes les pages principales du progiciel. 

VI.I UTILISATEUR GUICHETIER 

 

 

ONGLETS :  

 

1. PARAMETRES 

 

 Taux devise : Permet de modifier le taux de change courant pour les ventes. 

 

2. ARTICLES 

 

 Catégorie : Redirige vers le formulaire de création de catégories d'articles, telles 

qu’habillement homme, habillement femme, etc. 

 Unité de mesure: Redirige vers le formulaire de création d’unités de mesure 

d’articles, telles que pièce, litre, etc. 

 Article : Redirige vers le formulaire de gestion des articles. 
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3. COMMANDES 

 

 Ravitaillement : Redirige vers le formulaire d’approvisionnement en stock. 

L'utilisateur peut ajouter de nouveaux bons de réception pour les articles 

existants et pour les nouveaux articles, qu'il doit créer avant de les 

approvisionner. 

 Ravitaillement POS : Redirige vers le formulaire de ravitaillement pour les points 

de vente. 

 

4. VENTES 

 Clients : Redirige vers le formulaire de création de nouveaux clients. 

 Panier Simple : Redirige vers l’interface de vente d’articles, divisée en deux 

colonnes : la première affiche la liste des articles et la seconde génère le panier 

de vente. 

 

5. TRESORERIE 

 

 Entrée caisse : Redirige vers le formulaire d’approvisionnement de la caisse. 

 Sortie caisse : Redirige vers le formulaire de sortie de caisse pour les dépenses. 

 Clôture caisse: ce sous onglet redirige vers le formulaire de la clôture caisse 
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1.1.  TAUX DEVISE (Modification du Taux de Devise) 

Le taux de devise est une partie cruciale pour modifier le taux de vente. Ce guide 

vous montrera comment changer le taux de devise. Suivez les étapes ci-dessous : 

1. Aller sur l’onglet Paramètres 

 

* Cliquez sur l'onglet "Paramètres" dans la barre de navigation. 
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2. Cliquer sur l’onglet "Taux devise 

 

* Sélectionnez l'onglet "Taux devise" dans le menu déroulant des 

Paramètres. 
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3. Accéder au tableau de données 

 

 Un tableau de données apparaîtra avec les colonnes : No, Convertissable, Unité, Devise 

1, Devise 2, Montant, Créé par, et Action. 

 Dans la première ligne de données, trouvez la colonne "Action" et cliquez sur l'icône 

d'édition en jaune. 

 

 
4. Modifier le taux de devise 

 

 Un nouveau formulaire s'ouvrira. Changez le taux dans le champ de saisie 

correspondant. 
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5. Enregistrer les modifications 

 

 Cliquez sur le bouton "Éditer" en bleu pour enregistrer les modifications. 

 

 
6. Confirmer les changements 

 

 Une boîte de dialogue de confirmation apparaîtra. Cliquez sur le bouton "Oui" pour 

valider la modification des données. 

 

 

 

En suivant ces étapes, vous pourrez modifier le taux de devise avec succès. 
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2.1. CATEGORIE ARTICLE (Création d'une Catégorie d'Article) 

Notre module de gestion de stock offre des fonctionnalités avancées, y compris la 

catégorisation des articles. Voici comment accéder et utiliser la fonctionnalité de catégorie 

d'article : 

1. Accéder au sous-onglet "Catégories 

 

 Naviguez vers l'onglet "Articles" dans la barre de navigation. 

 Cliquez sur le sous-onglet "Catégories". 

 

 



21 
 

Uzisha POS V1.0 Powered by SOWEBGRA www.uzishapos.com 

2. Afficher le tableau de données des catégories d'articles 

 

 Vous serez redirigé vers un tableau de données contenant les catégories d'articles 

existantes. 

 

 
 

3. Créer une nouvelle catégorie d'article 

 

 Au-dessus du tableau de données, cliquez sur le bouton bleu "Nouveau". 
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4. Remplir le formulaire de catégorie d'article 

 

 Un formulaire s'ouvrira avec un champ de texte intitulé "Catégorie article". 

 Entrez le nom de la catégorie d'article de votre choix. 

 

5. Sauvegarder la nouvelle catégorie 

 

 Cliquez sur le bouton bleu "Sauvegarder". 

 Une boîte de dialogue de confirmation apparaîtra. Cliquez sur le bouton "Oui" pour 

confirmer et sauvegarder la nouvelle catégorie. 
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6. Vérifier la nouvelle catégorie 

 

 Pour voir la catégorie sauvegardée, naviguez de nouveau vers l'onglet "Articles", 

puis cliquez sur le sous-onglet "Catégories". 

 La nouvelle catégorie apparaîtra dans le tableau de données. 

En suivant ces étapes, vous pourrez facilement ajouter et vérifier de nouvelles catégories 

d'articles dans le module de gestion de stock 

 

2.2. UNITE DE MESURE (Création d'une Unité de Mesure) 

Cette fonctionnalité vous permet de créer facilement de nouvelles unités de mesure pour les 

articles, telles que pièce, litre, gramme, kilogramme, etc. Suivez les étapes ci-dessous pour 

accéder au formulaire de création d'une unité de mesure : 

 

1. Accéder au sous-onglet "Unité de mesure" 

 

 Cliquez sur l'onglet "Articles" dans la barre de navigation. 

 Naviguez vers le sous-onglet "Unité de mesure". 
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2. Afficher le tableau de données des unités de mesure 

 

 Vous serez redirigé vers un tableau de données listant les unités de mesure existantes. 

 

 

3. Créer une nouvelle unité de mesure 

 

 Au-dessus du tableau de données, cliquez sur le bouton bleu "Nouveau". 
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4. Remplir le formulaire d'unité de mesure 

 

 Un formulaire s'ouvrira avec un champ de texte intitulé "Unité de mesure". 

 Entrez le nom de l'unité de mesure de votre choix. 

 

 

5. Sauvegarder la nouvelle unité de mesure 

 

 Cliquez sur le bouton bleu "Sauvegarder". 

 Une boîte de dialogue de confirmation apparaîtra. Cliquez sur le bouton "Oui" pour 

confirmer et sauvegarder la nouvelle unité de mesure. 

 

 

 



26 
 

Uzisha POS V1.0 Powered by SOWEBGRA www.uzishapos.com 

6. Vérifier la nouvelle unité de mesure 

 

 Pour voir l'unité de mesure sauvegardée, répétez le processus en cliquant sur l'onglet 

"Articles", puis en naviguant vers le sous-onglet "Unité de mesure". 

 La nouvelle unité de mesure apparaîtra dans le tableau de données. 

 

En suivant ces étapes, vous pourrez ajouter et vérifier de nouvelles unités de mesure 

dans le module de gestion de stock. 

 

2.3. ARTICLE (Création d'un Nouvel Article) 

Cette fonctionnalité permet de créer facilement un nouvel article. Voici les étapes à suivre pour 

y accéder et utiliser le formulaire de création d'article : 

1. Accéder au sous-onglet "Article" 

 

 Cliquez sur l'onglet "Articles" dans la barre de navigation. 

 Sélectionnez le sous-onglet "Article". 
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2. Afficher la page de données des articles 

 

 Vous serez redirigé vers une page affichant les articles sous forme de tableau. 

 

3. Créer un nouvel article 

 

 Au-dessus du tableau de données, cliquez sur le bouton bleu "Nouveau". 
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4. Remplir le formulaire de création d'article 

 

Le formulaire comprend les champs suivants :  

 

 Article : Entrez le nom de l'article à créer. 

 Code-barres : Si l'article a un code-barres, saisissez-le, sinon entrez un trait. 

 Produit périssable : Sélectionnez "Yes" ou "No" pour indiquer si le produit est 

périssable. 

 Catégorie : Sélectionnez une catégorie d'article déjà créée. 

 Unité de mesure : Sélectionnez une unité de mesure déjà créée. 

 Prix d'achat : Entrez le prix auquel l'article a été acheté chez le fournisseur. 

 Prix de détail : Entrez le prix de vente de l'article pour la vente au détail. 

 Prix de gros : Entrez le prix de vente de l'article pour la vente en gros. 

 Prix de casse : Entrez le prix de vente de l'article pour les promotions. 

 Détail : Entrez des informations supplémentaires sur l'article, si possible. 

 Photo : Si l'article a une photo, vous pouvez la télécharger depuis votre 

ordinateur. Sinon, laissez ce champ vide. 
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5. Sauvegarder le nouvel article 

 

 Cliquez sur le bouton "Sauvegarder" en bleu. 

 Une boîte de dialogue de confirmation apparaîtra. Cliquez sur le bouton "Oui" pour 

confirmer et sauvegarder les données. 

En suivant ces étapes, vous pourrez ajouter et gérer de nouveaux articles dans le module de 

gestion de stock. 
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3.1.  RAVITAILLEMENT (Gestion du Ravitaillement) 

Cette fonctionnalité permet de gérer facilement l’approvisionnement en stock, simplifiant les 

étapes de création d'état de besoin, de bon de commande et de bon de réception du 

fournisseur. Suivez les étapes ci-dessous pour y accéder et utiliser le formulaire de 

ravitaillement : 

1. Accéder au sous-onglet "Ravitaillement" 

 Cliquez sur l'onglet "Commandes" dans la barre de navigation. 

 Sélectionnez le sous-onglet "Ravitaillement". 

 
 

 



31 
 

Uzisha POS V1.0 Powered by SOWEBGRA www.uzishapos.com 

2. Afficher le formulaire de ravitaillement 

 

 Vous serez redirigé vers le formulaire de ravitaillement. 

 

3. Remplir le formulaire de ravitaillement 

 

 Fournisseur : Sélectionnez le fournisseur dans la liste déroulante. 

 Point de vente : Pour les structures gérant plusieurs points de vente, 

sélectionnez un point de vente dans la liste. Si un seul point de vente a été créé, 

il sera automatiquement sélectionné. 

 Ajouter une ligne de données : Cliquez sur le bouton pour ajouter une nouvelle 

ligne au tableau dynamique. 

 Tableau dynamique des lignes de données : Le tableau comprend les colonnes 

suivantes : 

 No : Numéro de la ligne. 

 Article : Recherchez et sélectionnez l'article à approvisionner. 

 Quantité : Ajoutez la quantité à approvisionner. 

 Prix d'achat : Entrez le prix d’achat de l’article chez le fournisseur. 

 Total : Le prix total sera calculé automatiquement. 

 Action : Permet de supprimer la ligne ou d’ajouter une nouvelle ligne 

 

4. Sauvegarder le ravitaillement 

 

Cliquez sur le bouton bleu "Sauvegarder" pour enregistrer le nouveau ravitaillement. 

 

En suivant ces étapes, vous pourrez gérer efficacement l'approvisionnement en stock 

dans le module de gestion des commandes 
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4.1. CLIENTS (Gestion des Clients) 

Cette fonctionnalité permet de gérer facilement l’encodage des informations sur les clients. 

Voici les étapes pour y accéder et utiliser le formulaire de création de nouveaux clients : 

1. Accéder au sous-onglet "Clients" 

 

 Cliquez sur l'onglet "Ventes" dans la barre de navigation. 

 Sélectionnez le sous-onglet "Clients". 
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2. Afficher la page de données clients 

 

 Vous serez redirigé vers une page affichant un tableau contenant les 

informations des clients existants. 

 

 

3. Créer un nouveau client 

 

Au-dessus du tableau de données, cliquez sur le bouton bleu "Nouveau". 
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4. Remplir le formulaire de création de client 

 

Vous serez redirigé vers une nouvelle page contenant le formulaire de création de 

nouveau client. 

 

Le formulaire comprend les champs suivants : 

 

 Nom complet de client : Entrez le nom complet du client. 

 Numéro de téléphone : Entrez le numéro de téléphone du client. 

 Adresse email : Entrez l'adresse email du client. 

 Adresse physique : Entrez les coordonnées du domicile du client. 

 

5. Sauvegarder les informations du client 

 

 Cliquez sur le bouton "Sauvegarder". 

 Une boîte de dialogue de confirmation apparaîtra. Cliquez sur le bouton "Oui" 

pour confirmer et sauvegarder les données. 

En suivant ces étapes, vous pourrez ajouter et gérer efficacement les informations des clients 

dans le module de gestion des ventes. 
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4.2. PANIER SIMPLE 

 

Cette fonctionnalité permet de faciliter les opérations de vente. Pour y accéder, l'utilisateur 

doit suivre les étapes suivantes : 

 Accédez à l'onglet "Vente", puis Allez le point de vente auquel vous êtes affecté(e). 

 Cliquez sur le sous-onglet "Panier Simple" du point de vente. Vous serez ensuite redirigé 

vers l'interface du panier. 
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L'interface est intuitive et conviviale, divisée en quatre sections latérales : 

1. Section du point de vente : 

 Affiche le nom du point de vente. 

 Inclut deux boutons : 

o Un bouton avec une icône d'œil pour afficher ou masquer l'interface. 

o Un bouton avec une icône "X" pour quitter l'interface. 
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2. Section des types de vente : 

 Contient trois boutons pour sélectionner le type de vente (Détail, Gros, et Caisse). 

 Affiche la date actuelle. 

 Comprend un bouton "Nouveau Panier" pour créer un nouveau panier. 

 Possède un bouton pour étendre ou réduire la section de la liste des articles. 
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3. Section du filtre d'articles : 

 Permet la catégorisation et la recherche des articles. 

 Comprend un bouton de validation de la recherche. 
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4. Section de la liste des articles 

 

 Affiche la liste des articles dans un tableau. 

 Montre le logo du panier "Uzisha Cart". 

Cette section est divisée en deux colonnes : 

 Première colonne : Liste dynamique des articles. 

 Deuxième colonne : Génération dynamique du panier. 
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4.3 Comment vendre ? 

 

Uzisha POS offre une fonctionnalité avancée pour effectuer des opérations de vente. Suivez les 

étapes ci-dessous pour réaliser une vente 

1. Scanner l'article : 

 Si l'article possède un code-barres enregistré, scannez-le. 

 Si l'article est trouvé dans la base de données et que la quantité disponible 

est supérieure à zéro, il sera automatiquement affiché dans la colonne 2 de 

la section 4 du panier. 
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2. Rechercher l'article par nom 

 

 Dans la barre de recherche d'article de la section 2, tapez le nom de l'article mot par 

mot. 

 La colonne 1 de la section 4 générera automatiquement une liste d'articles similaires 

correspondant aux mots-clés tapés. 

 Surveillez la section 4 pour cliquer sur l'article désiré ou choisi par le client. 
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3. Sélectionner l'article 

 

 Cliquez sur le nom de l'article. Chaque ligne de données comprend trois colonnes : 

nom de l'article, prix de l'article et quantité disponible. 

 L'article sera ajouté au panier si la quantité disponible est supérieure à zéro. Dans le 

cas contraire, un message d'alerte apparaîtra indiquant une rupture de stock. 

 

 
 

4. Répéter les étapes 

Répétez les étapes de scan et de recherche pour ajouter plusieurs articles au panier. 
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4.4 Les Opérations du Panier 

Le panier Uzisha POS est une fonctionnalité avancée qui génère automatiquement une 

interface de facture sous forme de tableau. Ce tableau comporte une en-tête avec les 

colonnes suivantes : 

 No : Numérotation 

 Article : Nom de l'article 

 Qte : Quantité d'article 

 PU : Prix unitaire 

 PT : Prix total (Quantité multipliée par le prix unitaire) 

 Action : Opérations du panier (ajustement de prix, ajustement de quantité, et 

suppression d'article) 
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4.4.1. Opération pour l'ajustement du prix 

 

 Accédez à la dernière colonne du panier sur la ligne de l'article que vous souhaitez 

ajuster. 

 Vous verrez trois sections dans cette colonne : 

o Section 1 : Boutons pour augmenter (+), diminuer (-) la quantité, et supprimer (x) 

l'article. 

o Section 2 : Champ de saisie numérique pour ajuster le prix de l'article. 

o Section 3 : Champ de saisie numérique pour ajuster la quantité de l'article. Notez 

que l'augmentation de la quantité dépend de la disponibilité de l'article dans la 

base de données. 

 

 

  

 

 

 

 

Section 1 

Section 2 

Section 3 
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4.4.2 Opération pour l'ajustement de la quantité d'article 

 Suivez les mêmes étapes que pour l'ajustement du prix. 

 Concentrez-vous sur la troisième section pour ajuster la quantité de l'article en 

fonction de la quantité disponible. 
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4.4.3. Opération de suppression d'article du panier 

 Accédez à la première section de la dernière colonne. 

 Cliquez sur le bouton "X" pour supprimer l'article. 

 Une boîte de dialogue apparaîtra pour confirmer la suppression. Cliquez sur le bouton 

"Oui" pour confirmer et supprimer l'article. 
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4.5 Les Types de Paiement 

 

Le panier Uzisha POS prend en charge cinq types de paiement : 

 

1. Cash 

 

Description : Ce type de paiement est le mode par défaut car la majorité des opérations 

de vente sont effectuées en espèces. 
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2. Crédit 

 

 Description : Ce type de paiement permet les ventes à crédit. 

 Activation : Lors de l'activation, une boîte de dialogue apparaîtra pour demander à 

l'utilisateur de confirmer cette option. Cliquez sur "Oui" pour confirmer. 
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 Interface Client : 

 

o Rechercher un client existant : Tapez le nom du client dans la barre de 

recherche "Recherche client" et appuyez sur "Entrer" ou cliquez sur le bouton 

"Recherche". Une liste de clients s'affichera en dessous. Sélectionnez le client 

souhaité en cliquant sur son nom. 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



50 
 

Uzisha POS V1.0 Powered by SOWEBGRA www.uzishapos.com 

o Créer un nouveau client : Cliquez sur l'icône représentant une tête avec un signe 

(+). Un formulaire apparaîtra avec les champs suivants : nom complet, 

téléphone, email, adresse et un bouton de sauvegarde. Remplissez tous les 

champs et cliquez sur "Sauvegarde". Une boîte de dialogue apparaîtra pour 

confirmer la sauvegarde. Cliquez sur "Oui". Le nom du client sera 

automatiquement sélectionné et visible dans la barre de recherche. 
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3. Carte de Crédit ou Chèque 

 Description : Cette option est destinée aux paiements électroniques tels que Visa, 

Mastercard, Airtel Money, etc. 

 Activation : Une boîte de dialogue apparaîtra pour confirmer. Cliquez sur "Oui" pour 

confirmer. 

 Formulaire de Transaction : Une nouvelle interface apparaîtra avec les champs suivants : 

numéro de référence de la transaction et commentaire supplémentaire. Remplissez ces 

champs avec soin. 
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4. Avance avant Achat 

 Description : Ce type de paiement permet le paiement en avance. 

 Activation : Une boîte de dialogue apparaîtra pour confirmer. Cliquez sur "Oui" pour 

confirmer. 

 Formulaire d'Avance : Un formulaire apparaîtra avec les champs suivants : montant 

payé comme avance, nom du client, et numéro de téléphone. Remplissez ce 

formulaire correctement. 
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5. Facture Proforma 

 Description : Cette option est destinée à l'émission de factures proforma. 

 Activation : Une boîte de dialogue apparaîtra pour confirmer. Cliquez sur "Oui" pour 

confirmer. 

 
 

Ces types de paiement offrent une flexibilité optimale pour gérer diverses situations 

de vente. 
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4.6.  Finaliser la Vente au Panier 

Pour finaliser une vente au panier, suivez les étapes ci-dessous : 

1. Scanner ou Rechercher l'Article : 

 

 Scanner : Scannez l'article si possible. 

 Recherche : Tapez le nom de l'article dans la barre de recherche. 

 

2. Ajouter l'Article au Panier : 

 

 Si l'article est trouvé, il apparaîtra dans la colonne 1 de la section 4 de l'interface du 

panier simple. 

 Cliquez sur l'article choisi par le client. Il sera alors ajouté au panier affiché dans la 

colonne 2 de la section 4. 

 

3. Ajustements du Panier : 

 

 Pour ajuster le prix, la quantité, ou supprimer un article, suivez les instructions fournies 

dans les sections précédentes. 

 

4. Activer le Type de Paiement : 

 

 Activez le type de paiement nécessaire (Cash, Crédit, Carte de Crédit, Avance avant 

Achat, Facture Proforma ). 

 

5. Sélectionner le Serveur : 

 

 Choisissez le serveur dans la liste des utilisateurs. 

 

6. Confirmer le Paiement : 

 

 Cliquez sur le bouton bleu "Confirmer Paiement". 

 Une boîte de dialogue apparaîtra pour confirmer l'opération de vente. Cliquez sur "Oui" 

si vous êtes sûr de la vente. 

 

7. Imprimer la Facture : 

 

 Une boîte de dialogue du navigateur s'affichera pour l'impression de la facture. 

 Ajustez le nombre de copies à imprimer dans la colonne prévue à cet effet. 

 Cliquez sur le bouton bleu "Imprimer" pour finaliser l'impression. 
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En suivant ces étapes, vous pourrez finaliser la vente et imprimer la facture pour le client 

efficacement. 
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6. TRESORERIE (Module du Guichetier - Fonctionnalités de Trésorerie Uzisha POS) 

 

Uzisha POS est doté d’un système de trésorerie intégré qui permet de gérer la caisse et 

les clôtures de caisse en toute transparence. Voici les fonctionnalités attribuées au 

module du guichetier : 

 

1. Catégorie Entrée Caisse : 

 

Permet d’encoder les catégories pour les entrées de caisse. 
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2. Entrée Caisse 

Permet d’ajouter un nouvel approvisionnement de caisse en tenant compte des 

catégories. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. Catégorie Sortie Caisse 

Permet d’encoder les catégories pour les sorties de caisse (dépenses). 
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   4.  Sortie Caisse 

Cette fonctionnalité permet d’effectuer les sorties de caisse en fonction des catégories. 

Avec cette fonctionnalité, vous pouvez facilement gérer et enregistrer les dépenses de caisse, 

en les classant par catégorie pour une meilleure organisation et traçabilité. 
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5.   Clôture de Caisse : 

 

 Permet de clôturer la caisse pour toutes les opérations financières. 

 La clôture est avancée et prend en charge les clôtures multiples avec les devises 

suivantes : USD et CDF. 

 La clôture nécessite une connexion internet pour être exécutée. Une fois la clôture 

effectuée, aucune autre opération financière n'est autorisée. 

 La clôture est validée par l’administrateur via son application mobile. 
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6. Procédure pour les Opérations Financières 

Pour effectuer des opérations financières telles que la vente, l'utilisateur doit suivre ces 

étapes : 

 Connexion le Jour Suivant : 

Connectez-vous à Uzisha POS le jour suivant et cliquez sur l’option "Forcer Cadenas" pour 

recevoir le feedback de l’administrateur concernant la clôture précédente. 

 Réception et Réponse au Feedback : 

Lorsque le feedback est reçu, l'utilisateur doit répondre au commentaire du feedback. Cela 

peut concerner un manque ou un excédent de caisse. 

Validez votre réponse. Ce processus nécessite également une connexion internet. 

 Reconnexion : 

Après avoir répondu au feedback, déconnectez-vous puis reconnectez-vous pour pouvoir 

effectuer de nouvelles opérations financières. 

En suivant ces procédures, Uzisha POS assure une gestion transparente et sécurisée de la 

trésorerie et des opérations de caisse. 
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ANNEXE 

A.1. Glossaire 

Uzisha POS: Un logiciel de point de vente permettant de gérer les ventes, le stock, les 

clients, et d'autres opérations commerciales. 

Wamp Server: Un environnement de développement web sous Windows, incluant Apache, 

MySQL et PHP. 

Tableau de données: Interface utilisateur présentant les données sous forme de tableau 

pour une gestion facile et structurée. 

Paramètres: Section du logiciel permettant de configurer des aspects comme le taux de 

change. 

Articles: Biens ou services vendus via le logiciel, incluant des informations telles que le nom, 

le prix et la catégorie. 

Ravitaillement: Processus de réapprovisionnement du stock des articles. 

Panier Simple: Interface utilisateur facilitant les opérations de vente avec un système de 

panier d'achats. 

Taux de devise: Taux de conversion utilisé pour les transactions impliquant des devises 

différentes. 

Unité de mesure: Méthode de quantification des articles, par exemple, pièce, litre, 

kilogramme. 

Catégorie d'article: Classification des articles pour une gestion plus facile, par exemple, 

habillement homme, habillement femme. 

A.2. Abréviations 

POS: Point of Sale (Point de Vente) 

GUI: Graphical User Interface (Interface Graphique Utilisateur) 

DB: Database (Base de Données) 

API: Application Programming Interface (Interface de Programmation d'Application) 

ID: Identifier (Identifiant) 

A.3. Procédures Techniques 

Installation du Wamp Server 

 


